Taller de Animaciôn 


Tema: Interpolación 


Interpolaciôn/ DITCEN 
Iweening ! 
* La interpolación permite definir los cambios de un 
objeto en fotogramas determinados de una 


película y aplica automáticamente los cambios 
entre dichos fotogramas. 


Taller de 
 REsRa ESPADAS cpa 1777 ds 


Interpolación/Tween 


* De movimient 
* De rotación 

* De escala 

e De corte 

* De opacidad 

e De color 


Objetivo: 
Explicaf el proceso 
para la realización 


Taller de q Sem 3 io 


Ea PAD SM O 4 dio A Interpolación 


Tween de Movimiento 


PROCEDIMIENTO 


1. En el área de trabajo 
dibuja un objeto 
(ejemplo un cuadro) 


2. En la caja de 
herramientas 
selecciona Tween 
(interpolación) 


3. De las opciones, 
selecciona Tween de 
Movimiento 


4. En el panel derecho 
escribe nombre al 
objeto (ejem. Cuadrol1) 


5. Presiona el signo de + 
al lado 


Taller de ME sem3 


E VE EN 7 da e sela A 


Objetivo: 
Explicaf el proceso 
para la realización 


de una 
Interpolación 


Tween de Movimiento ... 


6.Selecciona el objeto y 
activa O Propiedades 

7.Fija la ruta con un clic 
del mouse 
NOTA: Es posible cambiar la 
trayectoria con los nodos 

8. Presiona clic en Guardar 
Tween (us) 


9. Con esto se genera la 
animación en los 
marcos 

10En la ficha Reproductor, 


presionar botón 
Reproducir 


Taller de ME sem3 


é TupiTube Desk - mi proyecto [ por Mi nombre | 


EE £ Escribe aquí para buscar o OkRvAeSae A BOAS EP as F 
Objei ivo: 
Explic proceso 


para la realización 


Taller de q Sem 3 io 


DR AR DO 6 dio A Interpolación 


A Tupilube Desk - mi proyecto [ por Mi nombre ] x 
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E O Escribe aquí para buscar ounCarc.sa Aa ed Ea Ro 


Obj - 
Seoltés pré ore o 


para la realización 


Taller de Sem 3 de una 
DR AR DO 6 dio A Interpolación 


é TupiTube Desk - mi proyecto [ por Mi nombre ] x 
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Objei ivo: 
Explic proceso 


para la realización 


Taller de ME Sem 3 io 


RO USP Sd E Interpolación 


Tween de Rotación ITGEN 


PROCEDIMIENTO 
1. En el área de trabajo dibuja 
un objeto (ejemplo un 
cuadro) 

. En la caja de herramientas 


selecciona Tween 
(interpolación) 


. De las opciones, selecciona 
Tween de Rotación 


4. En el panel derecho escribe 
nombre al objeto (ej, 
Rotaciónl) 


- Presiona el signo de + al lado “q o cessa SEE o EEE 


6. Selecciona el objeto y activa 
O Propiedades 
. Seleccionar las opciones 


NO 


(00) 


Ú 


“9 


Objetivo: 
Explicaf el proceso 
para la realización 


Taller de ME Sem 3 AEE 


RED POPA aa O é Re E Interpolación 


Tween de Rotación ... ITGEN 


OPCIONES DE ROTACION 

* Terminar en 10 Marcos 
(asignar un número) 

* Seleccionar Tipo: Continuo 
o Parcial 

* Seleccionar Dirección: 
Sentido Horario o Sentido 
Antihorario 


* Seleccionar Velocidad 
(Grados / Marcos) (ej, 2.0) 
8. Presiona clic en Guardar 
Tween (a) 
9. Con esto se genera la 
animación en los marcos 


mlmim ue ip -wBo -oHO | 


10En la ficha Reproductor, Objetivo: 
presionar botón Reproducir Explica! aj proceso 
para la realización 

Taller de ME sem3 de una 


Interpolación 


E Ve ER SN 7 da sela A 


é TupiTube Desk - mi proyecto [ por Mi nombre ] 
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Obje ivo: 
Explicaf el proceso 


para la realización 
Taller de ME sem3 de una 
DR AR DO 6 dio A Interpolación 


A& TupiTube Desk - mi proyecto [ por Mi nombre ] 


— É Edición de Marcos ” 


LoRE 
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Objei ivo: 
Explic proceso 
para la realización 


Taller de ME sem3 de una 
Interpolación 


E £ Escribe aquí para buscar 


A TupiTube Desk - mi proyecto [ por Mi nombre ] 


TE 2 Escribe aquí para buscar (oj eli e vv kSO 0 Bem qq) ep ss Lo) 


Objetivo: 
seoltê Ie el proceso 


para la realización 


Taller de ME Sem 3 io 
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